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A. VSEOBECNE USTANOVENIA

1. Organizator sutazi

Obcianske zdruZzenie Maly futbal KoSice (dalej len ,MFK) je hlavnym a jedinym
organizatorom a riadiacim subjektom vsetkych sutazi konanych o.z. MFK. MFK riadi sutaze

prostrednictvom predsedu, rady zdruZenia a pracovnych komisii.

2. Nazov sutazi a poéet timov

V sezéne 2022/2023 MFK organizuje amatérsku sutaz s nazvom ,Kosickd nova liga
v malom futbale.” Skrateny nazov sutaze je ,KNL Miniliga.” Sutaz je rozdelena na 1. Kosicku

novu ligu (dalej ,, 1. KNL“) a 2. KoSicku novu ligu (2. KNL).

3. Hracie dni a ¢asy

a) SutaZe zacinaju 1. kolom 17.9.2022 a koncia v Maji alebo Juni 2023.
b) Hracimi driami su soboty, pripadne piatky.

c) Hracie ¢asy v zakladnej ¢asti m6zu byt od 9:00 do 18:00 a v play-off od 9:00 do 21:00.

Vylosovanie je zverejnené na stranke www.knlminiliga.sk

4. Miesto zapasov

Vietky zapasy sa hraju na Galaktickej ulici €. 9 v Sportovom aredli Galaktik. Aredl sa nachadza

v KoSiciach, v mestskej ¢asti KoSice — Nad Jazerom, 040 12.

5. O sutaznych stretnutiach

a) Sutainé zépasy sa hraju podla pravidiel malého futbalu, upravené MFK. Pravidla su na

webovej stranke v sekcii Dokumenty.
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b) Zapis o stretnuti prindsa rozhodca stretnutia pred jeho zaciatkom. Kapitani timov su
povinni skontrolovat spravnost Gdajov u hracov, ktori nastupia na zapas. Ak nie su cisla
dresov predtlacené v zapise, tak kapitan je povinny napisat ¢isla dresov zucastnenych
hracov svojho timu v zdpase do zapisu.

c) Muistvo modze poziadat o konfrontaciu hracov, rozhodca je povinny vykonat kontrolu
totoznosti a napisat to do Zapisu o stretnuti. Pocas konfrontacie je kazdy hrac povinny
poskytnut doklad totoZnosti (obciansky preukaz, vodiésky preukaz, pripadne iny
doklad kde je fotografia s rodnym cislom). Ak sa hra¢ odmietne preukazat dokladom
o totoZnosti, nie je moZné aby v zdpase nastupil.

d) Hraci musia nastupovat na stretnutia v jednotnom ustrojeni. Cisla dresov musia byt
zhodné s Cislami uvedenymi v Zapise o stretnuti. V pripade poufZitia piateho hraca v
poli (hra power — play) musi mat tento piaty hra¢ ako nahradny brankar na sebe dres
rozdielnej farby od farby ostatnych aktérov stretnutia. Rozhodca méze umoznit pre
takéhoto hraca aj poutzitie rozliSovacej vesty. Ak maju muizstva rovnaku farbu dresov,
jedno z muistiev si oblecie rozliSovacie vesty, pokial sa nedohodnu, je to muZstvo
uvedené v zapise ako hostujuce.

e) Ak nemoézZe byt stretnutie odohrané, alebo dohrané ,z vy$sej moci“, bude znovu
odohrané v termine, na ktorom sa dohodnu muistva, resp. stanovenom riadiacim
organom MFK.

f) Ak sa stretnutie nekond pre nedostavenia sa jedného z muiZstiev, nezucastneny tim je
povinny uhradit pokutu za nenastipenie na stretnutie podla Sadzobnika poplatkov.

g) Hracia doba stretnuti je 2 x 25 min. hrubého ¢asu. Hracia doba je merana rozhodcom

stretnutia a ¢casomierou.

6. Opravnenie na $tart v sutaziach MFK
a) Vsetci hradi, ktori nastupuju na zapasy vsutaziach MFK, musia byt riadne
zaregistrovani v informa¢nom systéme malého futbalu (dalej ,IS MF“). Hra¢ musi byt
na supiske timu v ¢ase zaciatku zapasu.
b) Hra€ musi byt evidovany v IS MF pred tym, ako nastlpi na svoje prvé stretnutie v

sutaznom roéniku.
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Muizstvo je povinné od dna registracie do troch pracovnych dni uhradit ¢lensky
prispevok pre hraca podla Sadzobnika poplatkov.

Ruc¢né dopisovanie hracov na supisku nie je mozné. Registracia hraca a pridanie na
supisku 24 hodin a menej pred zaCiatkom stretnutia je spoplatnené podla Sadzobnika
poplatkov. Registracia hraca a pridanie na supisku priamo pred vykopom stretnutia je
spoplatnené podla Sadzobnika poplatkov.

V pripade neopravneného Startu hraca za muiZstvo bude uloZzena pokuta danému
muzstvu, kapitanovi a samotnému hracovi podla Sadzobnika poplatkov.

Kazdy zucastneny hrac nastupuje na vlastni zodpovednost. Minimalna vekova hranica
hraca, ktory startuje v sutaziach MFK je 16 rokov.

Vsetci neplnoleti hraci musia odovzdat Cestné prehlasenie podpisané so suhlasom
zakonného zastupcu. Za dodrzanie vyssSie uvedeného pravidla je zodpovedny klubovy
manazér.

Nastupit mozu aj hradi, ktori dovrsia vekovu hranicu 16 rokov v priebehu sutaze.

Za dodrzanie spravneho vypisania datumu narodenia hracov a odovzdania ¢estného
prehldsenia pre hracov mladsich ako 18 rokov je zodpovedny klubovy manazér.
V3etci hradi, ktori si na supiske muzstiev, musia mat potvrdenie o lekarskej prehliadke,
ktora je platna minimalne jeden rok. Za dodrzanie tohto ¢lanku je zodpovedny veduci

muzstva.

7. Supiska - Muzstvo

Kazdé muzZstvo vstupuje do sutaze so svojim charakteristickym nazvom. Vzhladom k
poziadavkam sponzorov je mozné ndazov pocas prebiehajlicej sezony zmenit podla
Sadzobniku poplatkov.

Minimalny pocet hracov v supiske IS MF je najmenej osem, maximalny pocet hracov
nie je limitovany.

Doplfiat stipisku 0 novych hratov mozno pocas zakladnej ¢asti. V play — off a barazio 1.

ligu, nie je moZné dopisovat novych hracov.
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f)
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8.Btim
Tim, ktory hra vo vyssej sutazi, méze mat B tim len v niZ3ej sutazi.
Nazov timu modzZe byt zloZeny z dvoch casti, pricom druha cast musi niest nazov
muzZstva, ktoré hra vo vyssej sutazi a musi mat v oznaceni pismeno B.
A tim a B tim m6Zu mat maximalne troch spolo¢nych hracov na zapase. Tito traja hracdi
mozu byt v kazdom kole iny.
B tim musi mat minimalne 8 kmeriovych hracov.
Vsetci hraci starsi ako 40 rokov mozu hrat aj za A a B tim.

B tim nemdzZe mat hracov na striedavy Start.

9. Klubovy manazér

Klubovy manazér (dalej ,KM*) je osoba, zodpovedna za riadenie timu a komunikaciu
s riadiacimi orgdnmi MFK a predsedom KNL Miniligy.

KM mdze ale nemusi byt hraéom timu.

KM zodpoveda za spravnost dodrzania supisky a udajov timu v IS MF.

KM riadi svoj tim v IS MF, registruje novych hracov, pridava hracov na supisku a ma
pravo vykonat konfrontaciu.

KM ma uréeného svojho zastupcu v pripade svojej nepritomnosti.

KM zodpoveda za véasnu uhradu vsetkych poplatkov.

10. Systém sutazi

1. KosSicka nova liga
Sezéna 2022/2023 — 10 timov v 1. KNL
Zakladna cast (kazdy s kazdym dvojkolovo) + play off + bardz o 1. ligu.
V zékladnej ¢asti sa odohrd 90 zapasov.
V koncenej tabulke zakladnej ¢asti rozhoduje: 1. Pocet bodov, 2. Skére, 3. Nizsi

pocet inkasovanych gdlov, 4. Vzajomny zapas, 5. Penaltovy rozstrel
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Systém play-off

e Pavuk - prvych osem timov postupuje do Stvrtfinale, ktoré sa hra na jeden zapas. Prvy
tim hra proti 6smemu, druhy — siedmy, treti — Siesty, Stvrty — piaty.

e \Vitazi $tvrtfinale (dalej ,,SF“) postupuju do semifinale (dalej ,SF“) — jeden zépas.

e Porazeni vo SF hraju o umiestnenie.

e Porazeni v SF hraju o 3. miesto a vitazi postupuju do finale.

e Zapas o 3. miesto a findle sa hrd na jeden zéapas.

Po ukonceni zdkladnej casti, tim, ktory sa umiestnil na 9. alebo 10. mieste v 1. KNL
a zaroven ma B-tim v 2. KNL, sa neposuva do baraze, ale hra play-off. Do baraze o 1. ligu sa

dostdava automaticky tim nad nim.

2. KoSicka nova liga
e Sezdna 2022/2023 —11 timov v 2. KNL
e Zakladna Cast (kazdy s kazdym dvojkolovo) + baraz o 1. KNL.
e V zakladnej ¢asti sa odohra 90 zapasov.

e Pocet timov je neparny. Kazdy tim ma jedno volné kolo v jesennej a v jarnej Casti.
Systém - baraz o 1. ligu

e Tim na 2. a 3. mieste po zakladnej ¢asti hrad baraz o 1. ligu s 9. a 10. timom z prvej ligy.
e Baraz sa hra systémom kazdy s kazdym jeden zapas.
e Vitaz baraZe postupuje resp. ostava v 1. lige.

e Pre ostatnych sa zdpasy po zakladnej ¢asti v 2. KNL koncia.

Po ukonceni zakladnej Casti, tim, ktory sa umiestnil na 2. alebo 3. mieste v 2. KNL a zaroven

ma A-tim v 1. KNL, sa nedostdva do baraze o 1. ligu. Baraz o 1. ligu hra automaticky tim pod

nim.
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Rozlosovanie pavuka 1. KNL

C. zapasu Stvrtfinale
SF1 1vs8
SF2 2vs7
SF3 3vs6
SF4 4vs5
C. zépasu Semifinale C. zépasu O umiestnenie
SF1 Vitazi SF1— SF4 ou1 Porazeni SF1 — SF4
SF2 Vitazi SF2 — SF3 ou2 Porazeni SF2 — SF3
Zapas Findle 1. KNL Zapas Finale o umiestnenie
O 3. miesto Porazeni SF1 — SF2 0. 7/8 miesto Porazeni OU1 - 0U2
Finale Vitazi SF1 — SF2 0. 5/6 miesto Vitazi OU1 — OU2

Baraz o 1. ligu

C. kola 1. zapas 2. zépas

1. kolo 9 (1. KNL) — 2 (2. KNL) 10 (1. KNL) - 3 (2. KNL)
2. kolo 10 (1. KNL) - 2 (2. KNL) 9 (1.KNL) - 3 (2. KNL)
3. kolo 10 (1. KNL) — 9 (1. KNL) 3 (2. KNL) — 2 (2. KNL)

b) V koncenej tabulke o baraz rozhoduje: 1. Pocet bodov, 2. Vzdjomny zapas, 3. Nizsi pocet

inkasovanych gélov, 4. Rozdiel v skére, 5. Penaltovy rozstrel

c) V pripade vzdania sa miestenky o Ucast v 1. lige sa postuva miestenka automaticky na tim

nizsie postaveny v barazi, pripadne v zakladnej casti.

8
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11. Rozpis zapasov zakladnej casti

Rozpis a rozlosovanie zapasov v zakladnej Casti je urcené na zaklade Bergerovych

tabuliek a koeficientu umiestnenia timov v sezéne 2021/2022.

12. Rozhodcovia zapasov

Na vsetky majstrovské stretnutia riadené MFK su delegovani licencovani rozhodcovia.
Kazdy rozhodca, ktori ma vzdujme rozhodovat sutaze MFK musi uUspeSne ukoncit

rozhodcovsky test prispésobeny na pravidla sutazi MFK a mat platnd rozhodcovsku licenciu.

13. Dohravky a predohravky

a) Dohravky a predohravky je vidy potrebné konzultovat so siperom stym, Ze Ziadajuce

muzstvo o zmenu hracieho terminu odosle e-mail na (knlminiliga@gmail.com) a na e-mail

supera, kde je potrebny suhlas supera. Ak nie je kontakt k dispozicii, riadiaci orgdn vyzve
supera k vyjadreniu. Konzultaciu presunu zapasov je mozné vyriesit aj telefonicky a osobne na
mieste. Po prijati Ziadosti schvalenej siperom da riadiaci organ stanovisko. Takato Ziadost
moze byt odoslana najneskor 48 hodin pred zaciatkom stretnutia, inak nebude akceptovana.

Poplatok o preloZenie terminu zapasov je stanoveny podla Sadzobnika poplatkov.
b) Posledné dve kola zakladnej ¢asti mézu byt len predohravané.
c) Zapasy v play-off, nadstavbe a barazi nie je mozné dohrdvat ani predohravat v iny den.

d) Vsetky dohravky a predohravky su spoplatnené podla Sadzobnika poplatkov.
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14. Zastavenie ¢innosti

a) Napominanie ZK v stretnutiach
Za ZK v zapase je poplatok 4 €.

e 37K - zastavena ¢innost hracovi na 1 stretnutie + 5 €
e 67K —zastavena ¢innost hracovi na 2 stretnutia + 10 €
e 97K - zastavena ¢innost hracovi na 3 stretnutia + 15 €

e 12 7K — zastavena ¢innost hracovi na 4 stretnutia + 20 €
b) Za CK v stretnutiach uréi trest riadiaci orgdn MFK podla Disciplindrneho poriadku.

c) Hrac si zacina odpykavat trest od najblizSieho zdpasu a je povinny uhradit stanoveny
poplatok do najblizSieho zapasu, v ktorom moZe nastupit. Ak poplatok neuhradi, ma zastavenu

¢innost dovtedy (nemozZe odohrat zapas), kym nebude uhradeny.
d) Po udeleni trestu nesmie potrestany hrac startovat za muzstvo, az kym neuplynie trest.

e) VSetky kluby su povinné viest si vlastni evidenciu napominanych hracov a v pripade

nezrovnalosti je rozhodujuca evidencia MFK.

10
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B. HOSPODARSKE ZASADY
1. VSeobecné pokyny

Do sutazi MFK budu zaradené tie muzstva, ktoré splnili podmienky, odovzdali prihlasku

na rocnik 2022/2023 a uhradili Startovné za tim a za kazdého hraca ¢lensky prispevok.

2. Startovné a élenské poplatky

a) Prihlasené timy su povinné uhradit Startovné 175 € a ¢lenské za kazdého hraca 20 €.
Po odohrani jesennej Casti je ¢lensky poplatok za hraca 10 €.

b) Muistva, ktoré stihli zaregistrovat vsetkych svojich hracov do IS MF v predchadzajicej
sezone do 15.2.2022 maiju zlavu zo Startovného 25 €.

c) V pripade nedohranej sezény vznika narok muzstvam a hra¢om na vratenie alikvotnej
Casti Startovného a ¢lenského.

d) Odstupenie/diskvalifikacia zo sutaze nema vplyv na vratenie Startovného a ¢lenskych
poplatkov.

e) Poplatok za striedavy Start je 15 €.

3. Platby

a) Vsetky platby, vratane administrativnych a disciplinarnych poplatkov sa platia

v hotovosti.

b) V pripade neuhradenia platby v stanovenom termine, méZe riadiaci organ udelit

sankciu, ktora bude uverejnend v Uradnej sprave.

4. Pokuty a poplatky

a) Pokuty a poplatky si muistva povinné uhradzat v lehotach ustanovenych cestou
Uradnej spravy alebo inej pisomnej vyzvy. V pripade nezrealizovania tejto Uhrady,

mbzZe mat klub zastavenu éinnost.

b) Vsetky poplatky si mdZete pozriet vdokumente ,Sadzobnik poplatkov.”

11
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C. PRESTUPOVY PORIADOK
1. Prestupy

Prestupit z jedného timu do druhého sa méze uskutocnit v dobe od ukoncenia jesennej

Casti ligy po zaciatkom jarnej Casti.

Pri prestupe hraca zadava klubovy manazér Ziadost o prestup v IS MF, kde je potrebny
suhlas hraca. Prestup schvaluje administrator. Pri prestupe hra¢a musi zostat na
supiske kmeriového muzstva aspor 10 hracov, inak nebude mozné prestup schvalit. Pri

prestupe hraca v striedavom Starte platia rovnaké podmienky.

Prestup hraca je spoplatneny sumou uvedenou v sadzobniku

2. Striedavé Starty

Striedavy Start sa rozumie pravidlo, ktoré umoziuje hracovi pohyb z timu A do timu X,
pricom po schvaleni Ziadosti o striedavy Start bude hrac figurovat v oboch supiskach

timov.
Striedavy Start nie je mozné vykonat medzi timami, ktoré sa nachadzaju v rovnakej lige.
Tim, mozZe vyuzit maximalne 3 hracov na striedavy Start.

Na to, aby tim mohol zrealizovat striedavy Start, musi mat minimalne svojich 10

kmenovych hracov.

Striedavy Start je spoplatneny podla Sadzobnika poplatkov.

12
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D. ZAVERECNE USTANOVENIA

1. Namietky a staznosti

a) Namietky a staznosti je mozné podat po zdpase uvedenim do Zapisu o stretnuti
(namietku mo6Ze podat kapitan alebo klubovy manazér).
b) Po zapase je moiné podat namietku elektronicky vypisanim formuldra, ktory je
zverejneny na stranke v Casti Dolezité / Dokumenty.
c) Podat ndmietku mézete do 24 hodin po skonceni zdpasu a to v tychto pripadoch:
e Proti vysledku stretnutia, priebehu stretnutia, Startu z niektorého siperovho
hraca, popisu priestupkov vyluéenych hracov.

e Rozhodnutiu riadiaceho organu MFK.

Namietku nie je mozné podat proti vykonu rozhodcu a ani proti jeho rozhodnutiu v

priebehu stretnutia.
Namietka obsahuje najma tieto nalezitosti:
e oznacenie subjektu, proti ktorému sa namietka podava,

e oznacenie stretnutia a vysledku, pripadne inej skuto€nosti, proti ktorej sa namietka

podava,
e uvedenie skutoc¢nosti, ktorymi mal byt poruseny predpis alebo rozhodnutie,

e uvedenie dobkazov (svedkov, listin, inej dokumentacie) a sp6sobu, akym budu
riadiacemu organu sutaze poskytnuté a v akom termine; najneskor vsak do 48 hodin
po podani namietky, ak riadiaci organ nestanovi inak, ¢oho sa namietajici klub

domaha.

Propozicie sutazi schvalil predseda MFK dria 11.9.2022 a st zavazné pre vsetky muzstva, ale aj

pre riadiaci organ MFK. Tieto propozicie nadobudaju uc¢innost diiom schvalenia.
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